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香 港 考 試 及 評 核 局  2 0 1 0 年 香 港 中 學 會 考  電 腦 與 資 訊 科 技 科  試 卷 三 （ 個 人 習 作 ）  

 
 單 元 A （ 算 法 與 程 序 編 寫 ） ： 電 話 簿 目 錄   
 考 生 須 開 發 一 個 電 話 簿 目 錄 程 式，用 以 儲 存 姓 名、電 話 號 碼、電郵地 址 和 其 他 有 用 的 個人 資 料 。 此 程 式 可 讓 電 話 簿 內 的 記 錄 以 不 同 的 方 法 顯 示 。   

 考 生 也 須 編 寫 一 個 搜 尋 器 ， 該 搜 尋 器 可 根 據 不 同 的 搜 尋 條 件 尋 找 相 應 的 記 錄 。   考 生 應 展 示 在 設 計 程 式 時 注 意 到 程 式 的 再 用 性，以 及 詳 解 其 選 用 有 關 數 據 結 構 和 算 法 的理 由 。  

 

 

 單 元 B （ 電 腦 的 組 織 ） ： 流 動 電 腦 設 備 在 教 育 的 應 用  
 某中學收到了一筆作為在校內發展流動電腦應用的捐款。考 生需要進行資料搜集及建議校方如何應用合適的流動電腦設備於一 個學科的學與教活動。  

 考生須：  

 

(1)  研究流動電腦設備的發展及其對教育的影響 ;  

( 2 )  列出流動電腦設備的主要功能及應用程式，並說明在該學科學習的功用或功能； 

(3)  詳述不同流動電腦設備的特點，包括輸入原理、運算能力及儲存容量等；  

(4)  搜集流動電腦設備的資料，以及提供至少三款不同的流動電腦設備之基本配置摘要；  

(5)  在適當地方加入基本硬件配件的細節、功能及價格表現評價等相關資料。  

 

 

 單 元 C （ 數 據 通 訊 及 建 網 ） ： 在 科 技 研 習 中 心 舉 行 無 線 機 械 人 比 賽  
 某學校將會在校內的科技研習中心 (STLC)  舉行一個無線機械人比賽。該 STLC 內有一個由以機械人作為流動設備、桌面電腦及筆記簿型電腦所組成的網絡，並提供以下服務：  

�  透過學生的網絡戶口為個別機械人編寫程式的電腦設定  

�  分享存儲在磁碟中的程式數據  

�  可利用 Wi-Fi傳輸電腦程式至機械人  

  每一個機械人可視為一個利用 TCP/IP 溝通的流動設備。以下事項或須予以關注：  

�  IP 位址的管理  

�  數據安全及存取控制  

�  網絡連線類型  

�  網絡設計中的限制  

�  其他特別網絡要求  

 考生須設定比賽的網絡環境，並於適當地方加入清晰的用戶指引、故障分析流程簡圖、系統測試計劃及核對清單文件等。  

 

 

 

 



 2 

單 元 D （ 多 媒 體 製 作 及 網 頁 編 寫 ） ： 電 子 學 習  
 電子學習是利用電腦及資訊科技來支援學習的一種方法。現今有越來越多學校採用這種方法來豐富學習及教學環境。課本不再是在學校傳授知識的唯一途徑。電子學習套件一般包括一個圖像使用者介面，透過該介面來瀏覽資料性內容和觀看或參與用作互動學習活動的動畫及遊戲，並有一些評核工具用來評估學習進度。一般相信，電子學習可讓不同能力及進度的學生依照不同的步伐學習。  

 某小學希望使用一個電子學習套件。考生須根據以下要求向學校提出建議。  

 

(1)  確認在電子學習套件中常見的三個功能，並描述這些功能內的多媒體元素可如何改善學習。  

 

(2)  利用  HT ML 設計及建立一套電子學習套件的數個佈局版面。此佈局須包括至少三個幫助小學生學習某一科目（如英語科）的功能。這些功能須讓學生接達此學科的活動／練習促進學習，並利用適當評核工具來評估進度。設計須考慮多媒體元素和方便用戶的使用方式，使學習更有趣和吸引。  

 建議完成  ( 1 )  和  ( 2 )  的時間分配分別為  4 0 % 和  6 0 % 。  

 

 
 
 
 
 
 

 試 卷 完 

 


